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Ozet Anahtar Kelimeler

Sanal ortamda yasanan deneyimler 6grenmenin en 6nemli kaynaklarindan Yasam giinliigii
biri haline gelmistir. Bireylerin bilgisayar ekranlarin belirli araliklarla siirekli
olarak kaydetmeleri ve bu kayitlara etkili bir yontemle erisilebilmeleri sanal
ortamdaki gecmis deneyimlere geri donebilme, animsama ve

Ogrenme deneyimi

Deneyime geri donme

degerlendirebilme olanag: saglar. Bu calismada sanal ortamdaki deneyimleri Zamansal masatistii arama
yakalayan ve bu deneyimlere tam metin anahtar sozciiklerle yeniden erisme motoru
olanag1 sunan bir ara¢ on dort farkl kullanici tizerinde bir durum ¢alismast

seklinde uygulanmis ve degerlendirilmistir. Uygulamaya ait bulgular Makale Hakkinda
degerlendirildiginde, katilimcilarin siirekli ekran goriintiisii yakalayan bir

yasam giinliigii sistemiyle giinlitk verilerini ve ilgili igerigi daha sonra Gelis Tarihi: 02.01.2020
bilgisayar ortaminda yasadiklari yasam deneyimlerinin ayrintilarimi fark Kabul Tarihi: 12.10.2020

edilebilecekleri bi¢cimde yakalayabildikleri ve bu deneyimlere anahtar
sozciikler yardimiyla yeniden erisebildikleri gosterilmistir. Yasam boyu
Ogrenenlerin sanal ortamda geg¢miste yasadiklari deneyimlere yeniden
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erisebiliyor olmalary onlara bu deneyimlerin ayrintilarini animsamak,
yorumlamak, kisisel bilgi tabami olusturmak, deneyimlerden &grenmek,
deneyimleri planlamak, izlemek ve degerlendirmek i¢in olanaklar sunabilir.

Learning Experience Retrieval System — A Case Study
Abstract Keywords

Learning experiences which take place at virtual environments became one of Life logging
the most important sources of the learning. Enabling individuals to take
screenshots continuously at regular intervals and access these screenshots via
an efficient method, make these individuals to retrieve their previous
experiences on virtual environments, recollect and evaluate them. In this study Temporal desktop search engine
a tool, which capturing learning experiences at virtual environments and

Learning experience

Return to experience

enables us to search them by using full text keywords, has been used and About Article
evaluated by fourteen different users as a case study. When findings of the

study are evaluated, it is seen that saving their life experiences via a life logging Received: 02.01.2020
system that takes screenshots continuously enables users to capture these
experiences in detail and re access them with the help of the keywords.
Enabling life long learners to access their previous online learning experiences
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can provide them opportunities for retrieving details of these experiences,
interpreting them, creating a personal knowledge base, learning from these
experiences, planning these experiences, monitoring them and evaluating
them.
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Giris

Yasam boyu Ogrenenlerin 6grenme deneyimlerinin 6nemli bir boliimii bilgisayar ekrani
basinda gergeklestirilen etkinliklerle yasanmaktadir. Bu etkinliklerin bir boliimii bigimsel ve
yar1 bicimsel 6grenme kapsamindaki derslerde verilen okuma parcalarinin okunmasi ve
odevlerin gergeklestirilmesine yonelik planli ve bilingli faaliyetler bigimindedir. Bigimsel
olmayan O0grenme siireclerinde ise bireyin onceden planlamadan ya da o anda farkinda
olmadan yasadig1 6grenme deneyimlerine ait etkinliklere de sik sik yer verilir. Bireylerin giin
boyunca bilingli bir sekilde ya da farkinda olmadan sanal ortamda gergeklestirdikleri tiim
etkinliklere ait ekran goriintiilerinin kendiliginden ve stirekli olarak kaydedilmesi ve daha
sonra bireyin geri donerek bu kayitlari incelemesi, bireylerin sanal ortamda yasadig:
deneyimlere eslik eden 6grenme deneyimlerini fark etmelerine, ayrintilarini animsamalarina
ve yeniden degerlendirebilmelerine olanak saglayacaktir (Mutlu, 2014).

Bireylerin kullandiklar1 bilgisayarlarda yasadiklari deneyimleri yakalamaya yonelik oncii
calismalardan biri Microsoft arastirmacilarinin gelistirdigi “Stuff I've Seen” (SIS) sistemidir
(Dumais vd., 2003). SIS, bireyin kaydedilmis olan ge¢mis deneyimlerine erismelerini
kolaylastirmak amaciyla, deneyimlere ait verilerin tutuldugu bir zaman ¢izgisi {izerine bireyin
klasorlerinde buldugu fotograflar, takvim ogeleri ve dosya isimleri seklinde, bireyin aym
zaman dilimine ait fiziksel yasamindan elde edilen Ogeler yerlestirmektedir. Boylece
kullanicilar epizodik belleklerindeki yer isareti olaylarina bakarak ge¢mis verilerine erismeleri
saglanmaktadir. Ziewer (2004) tarafindan gelistirilen “TeleTeachingTool” isimli ders
yakalama uygulamasi Ogrencilerin sunum ortamindaki yerel ag tiizerinden Ogreticinin
ekranindaki sunuya eriserek, sunuya ait slayt goriintiilerinin tam metin aranabilir bicimde
yakalanmasmi ve Ogrencinin daha sonra erisebilecegi bicimde kaydedilmesine olanak
saglamaktadir. Chen ve Jones (2009), uygulama pencerelerindeki metni ve tam ekran
goruntiileri yakalayarak saklayan “TimeSnapper” (http://www.timesnapper.com/) ekran
goriintiisii yakalama araciyla yaptiklar1 denemelerde bireylerin ge¢mis deneyimlere tarih ve
saat yardimiyla degil, yasadiklar1 olaylara ait gorsel 6gelerin yardimiyla erismeyi tercih
ettiklerini gostermislerdir. Gorsel 6geler olarak ekran goriintiileri, etkinlik bulutlari, web ve
uygulama istatistikleri gibi Ogeleri kullanmuslardir. Hinbarji vd. (2016) “LoggerMan”
(http://loggerman.org/) isimli bir yasam giinliigii yakalayicis1 kullanarak bilgisayar
ekranindaki goriintiileri, goriintiilerdeki metinleri, klavyedeki tus vuruslarmi, girilen
karakterleri, fare hareketlerini ve kullanilan uygulamalar1 yakalamaktadirlar. Daha sonra tiim
bu verileri biitiinlestirerek kapsamli bir arama motoru olusturmaktadirlar. Laadan (2011)
gelistirmis oldugu “DejaView” isimli kisisel sanal bilgisayar kaydedicisi ile kullanicinin
bilgisayarda ¢alistirdigi uygulamalar: ve igerigini yakalayarak bir arama motoru yardimiyla
indekslemekte ve yeniden erisebilmesine olanak saglamaktadir. Probleme farkli bicimde
yaklagan Kimura vd. (2013) basa takilan bir kaskta bulunan video kamera yardimiyla bireyin
bilgisayar ekran1 da dahil olmak {izere herhangi bir ortamda okudugu tiim metinsel igerigi o
anda yakalanan videodan elde etmeyi basarmiglardir. Genis katilimli bir proje kapsaminda
gelistirilen Screenomics cihaz1 akilli telefonlarin ekran goriintiilerinin siirekli olarak
yakalanmas1 ve bireylerin kisisel yasam deneyimlerinin ¢oziimlenmesini amaclamaktadir
(Reeves vd., 2019). Calismalari, ekran goriintiisiiniin s6z konusu metinle birlikte
indekslenmesini icermemekle birlikte, ekran videosu kayitlarmi igerdigi metinle birlikte
indekslemeyi gerceklestiren benzer bagka ¢alismalar bulunmaktadir (Marder vd., 2012). Bu
calismalar ekran goriintiilerinin yakalanmasi ve yeniden erisilmesi amaciyla birer yaklagim
sunmakla birlikte, dgrenenlerin sanal ortamlardaki 6grenme deneyimlerinin yakalanarak
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ogrenme siirecini desteklemek amaciyla yeniden erisilmesine odaklanmamuiglardir. Uzaktan
ogrenenlere saglanacak olan bu tiirden teknolojik destegin Boud ve arkadaslarinin (1985)
onerdigi deneyime geri donerek yansitici1 6grenme siirecinin uygulanmasini ve Zimmermann
ve Schunk (1989) tarafindan Onerilen 0Oz-diizenlemeli O0grenme kuramindaki izleme,
denetleme ve diizenleme faaliyetlerinin gerceklestirilmesinde etkili olmas1 beklenebilir.

Bireylerin gec¢miste sanal ortamda yasadiklari deneyimlerine yeniden erisebilmelerini
saglamak amaciyla Mutlu (2016) tarafindan gelistirilen ve M-Levels2 ad:i verilen bir
enformasyon erisim sistemi sanal ortamdaki deneyimlere ait ekran goriintiilerinin bir
masatiistii arama motoruyla indekslenmesi ve zamansal olarak erisilmesi olanaklarmi
sunmaktadir. M-Levels2 aracmin kullanilabilmesi i¢in Oncesinde sanal ortamdaki ekran
goruntiilerinin belirli araliklarla diizenli olarak yakalanmas: ve optik karakter tanima (OCR)
ile metinlerinin elde edilmesi amaciyla gelistirilmis olan M-Levelsl ekran yakalama araci
kullanilmaktadir. Ayrica, yakalanan goriintii ve metin dosyalarinin M-Levels2 uygulamasinin
erisebildigi depolama birimine transfer edilmesi amaciyla M-LevelsTransporter
uygulamasindan yararlanilmaktadir. Bu uygulamalar ile giin boyunca her 30 saniyede bir
ekran goriintiileri yakalanmakta, OCR ile metinleri ¢ikartilmakta ve kullanicilara ait bir
depolama birimine kaydedilmektedir. Kullanict kendisinin belirledigi zaman araliklarinda M-
Levels2 ile ekran goriintiilerine ait metin dosyalarini indekslemekte ve tam metin arama
sozciikleri girerek gegmis ekran goriintiileri tizerinde arama yapabilmektedir. Sistem girilen
sOzciikleri igeren ekran goriintiilerinin zamansal dagilimini kullaniciya sunmakta ve bu kiime
icerisinden kullanicinin sectigi bir ana ait ekran goriintiislinii goriintiileyebilmektedir. M-
Levels2, diger ekran goriintilisii erisim sistemlerinden "Verilen bir konuyla hangi zaman
araliginda ve hangi siklikta ilgilenildi?" sorusuna yanit bulma ve verilen bir konu tizerindeki
calismay1 zaman ekseninde gorsel olarak tekrar canlandirabilme gibi sundugu olanaklarla
ayrismaktadir (Mutlu, 2016).

Bu calismada, M-Levels2 zamansal masaiistii arama motorunun sanal ortamdaki ge¢mis
o0grenme deneyimlerine erisme amaciyla kullanilabilirliginin arastirilmas: amaglanmaktadir.
Aragtirma siirecinde *
gergeklestiriliyor?”; “bu kullanim1 etkileyen unsurlar neler, kullanimin etkileri neler?” ve son
olarak “uygulayicilar kullanimi nasil degerlendiriyor” sorularma yanit aranmaktadir. Bu
dogrultuda, bu ¢alismada zamansal arama motorunun goniillii uygulayicilar tarafindan birer
durum c¢alismasi bigciminde uygulanmasmna, uygulama verilerinin toplanmasi ve analiz
edilmesine ve aragtirma bulgularmin ortaya c¢kartilmasina ve degerlendirilmesine yer
verilmistir.

‘zamansal masatstii arama motorunun kullanimi esnasinda neler

Yontem

Creswell (2005), durum c¢alismasmi bir etkinlik, olay, siire¢ ya da birey gibi bagli sistemlerin
kapsamli veri toplanmasma dayali olarak derinlemesine kesfi olarak tanimlamaktadir.
Degerlendirme amagch yapilan bir durum ¢alismasinda, tizerinde ¢alisilan durum betimlenir,
acgiklanir ve bir yargiya varilir (Gall, Gall ve Borg, 1999). Bu c¢alismada M-Levels2 sanal
ortamdaki deneyimlere erisme aracinin bireylerin yasam boyu 6grenme siireci igerisinde
degerlendirilmesi amagclandigindan dolay1 arastirma “degerlendirme amach durum
calismas1” yontemiyle yiirtitiilmiistiir. Goniillii uygulayialarin yardimiyla gerceklestirilen
durum calismasmin amaci, M-Levels2 sanal ortamdaki deneyimlere erisme araciin degisik

Sayfa 219 | 2020; 18 (Armagan Sayis1); 29. Ekim Cumhuriyet Armagan Sayis1



Ogrenme Deneyimi Erisim Sistemi — Bir Durum Calismas1

kullanim bigimlerinin kesfedilmesi, bu aracin kullaniminin bireylere etkileri ve araglarin
kullanimini etkileyen unsurlarin belirlenmesidir.

Durum ¢alismasmin uygulanmasinda Yildirim ve Simsek (2013)'in “Sosyal Bilimlerde Nitel
Aragtirma Yéntemleri” kitabinin “Durum (Ornek Olay) Calismasi” boliimiinde verilen
asamalar rehber olarak kullanilmistir (Yildirim ve Simsek, 2013:317).

Arastirma Ekibi

Aragtirmada, bir arastirma yiiriitiiciisii, ii¢ bursiyer ve iki danigsman gorev almistir. Ogrenme
deneyimleri yoOnetimi konusunda c¢alismalar1 bulunan arastirma yiriitiiclisii projede
kullanilan ekran goriintiisii yakalama ve zamansal arama motoruna yonelik yazilimlar:
tasarlayarak gelistirmis, uygulayicilarla olan goriismeleri gerceklestirmis ve proje yonetimi
gorevlerini iistlenmistir. Bursiyerler projenin her asamasinda gorev alarak yazilimlara ve
siireclere ait ilk denemeleri gergeklestirerek degerlendirmislerdir. Danismanlar tasarim,
gelistirme, uygulama ve degerlendirme asamalarinda projeye uzmanliklari dogrultusunda
destek vermiglerdir.

Arastirma Sorusu ve Alt Sorular

Arastirma sorusu, “Bireyler ekran goriintiisii yakalamaya dayalr bir yasam giinliigii araciyla giinliik
verilerini yakalama ve bu veriler iizerinde arama yapma siirecini nasil uygulamaktadirlar, siirecten
nasil etkilenmektedirler, siireci nasil degerlendirmektedirler?” seklinde olusturulmustur. Bu
sorunun alt basliklarinda sirasiyla (a) s6z konusu yasam giinliigii sisteminin degisik kullanim
bicimlerinin kesfedilmesine ¢alisilmis; (b) bu aracin ve siirecin kullanimini (uygulanmasini)
etkileyen unsurlar ve kullaniminin (uygulanmasinin) etkileri belirlenmeye c¢alisiimis ve (c)
yasam giinliigli yardimiyla deneyimlerin yakalanmas: ve deneyimlere erisilmesi siirecinin
degerlendirilmesi arastirilmistir.

Analiz Birimi ve Calisilacak Durum

Aragtirma deseninde analiz birimi bireylerdir. Bireylerin sanal ortamdaki yasam
deneyimlerini bir yagsam giinliigii ile yakalamalar1 ve daha sonra bu deneyimlere erigmeleri
her birey igin bir “durum” olusturdugundan dolay1 aragtirmada her birey {izerinde ayr1 ayr1
durum caligsmasi gergeklestirilmistir. Calisilacak durumun bu 6zellikleri nedeniyle arastirma
deseni olarak “biitiinciil goklu durum deseni” uygulanmustir.

Arastirmaya Katilacak Bireylerin Se¢imi

M-Levels2 sanal ortamdaki deneyimlere erisme aract Anadolu Universitesi Agikdgretim
Fakiiltesinde Ar-Ge, tasarim ve iiretim birimlerinde gorev yapan ve giinliik faaliyetleri
agirhikl olarak birer bilgi calismas: olan ve giinliik ¢alismalarinda agirlikhi olarak bilgi ve
iletisim teknolojilerini kullanan ¢alisanlar arasindan bagvuran goniilliilerden segilen bir grup
tizerinde uygulanmigtir. Goniillii katilmailar, yapilan ¢agri sonucunda “Aragtirma Gontilli
Katilm Formu”nda belirtilen kosullar1 kabul eden adaylarin tiimiiniin segilmesiyle
belirlenmisgtir.
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Uygulamada gorev alan on dort goniillii katilimcinin baglica 6zellikleri ve durum ¢alismast
stiresince kullanilacak olan kodlar1 Tablo 1'de verilmistir. Katihlmcilarin 6zellikleri
incelendiginde on birinin kadin, tigliniin erkek oldugu; altisinin yas araliinin 25-30, besinin
yas araliginin 30-35, ikisinin yas araliginin 35-40, birinin yas araliginin 40-45 oldugu; meslegi
ve gorevi geregi hepsinin ofis ortaminda ¢alistig1; yedisinin 6n lisans mezunu, altisinin lisans
mezunu, birinin yiiksek lisans mezunu oldugu; ikisi 10 yildan fazla siiredir ¢alisirken, on
ikisinin 10 yildan az ¢alisma deneyimi oldugu goriilmektedir.

Tablo 1: Goniillu Katilimcilar ve Kullanilan Kodlar

Cinsiyet Yas Meslegi Gorevi Egitim Kidem

Aralig: Diizeyi Yili
K1 Kadin 25-30 Isci Tasarimct  Onlisans 2+9
K2 Kadin 25-30 Isci Tasarimct ~ Onlisans 9
K3 Kadin 35-40 Isci Tasarimci Lisans 8
K4 Kadin 30-35 Isci Tasarimci Lisans 5
K5 Kadin 25-30 Isci Tasarimci Lisans 5
K6 Kadin 30-35 Isci Tasarimci Lisans 3+5
K7 Kadin 30-35 Isci Tasarimcr ~ Onlisans 5
K8 Kadin 25-30 Isci Tasarimcr ~ Onlisans 6
K9 Erkek 25-30 Isci Tasarimci Yiiksek 2

Lisans

K10 Kadin 25-30 Isci Tasarimcr ~ Onlisans 6
K11 Erkek 35-40 Isci Tasarimcr ~ Onlisans 6
K12 Kadin 40-45 Memur  Tasarimci Lisans 24
K13 Kadin 30-35 Isci Tasarimci Lisans 7
K14 Erkek 30-35 Isci Tasarimcr ~ Onlisans 7

Veri Toplama Aract

Uygulama asamasinda birincil veri toplama araci olarak kullanilan yar yapilandirilmis
goriisme formlari, katilimcilarin karsilastirilmasina olanak verecek sekilde, arastirma sorular:
ve alt sorular1 dogrultusunda hazirlanmais ve {i¢ alt boliimde gruplandirilmis agik uglu sorular
iceren bir formdan olusmaktadir. Hazirlanan goriisme formunun, amaca uygunlugunu,
anlagilabilirligini ve uygulanabilirligini denetlemek amaciyla bu projenin uygulama siirecinde
gorev almayan iki alan uzmaninin goriislerine bagvurulmus ve sorularmn hazirlanmasinda
gorev almayan bir proje bursiyeri tizerinde gercek zamanli deneme goriismesi
gerceklestirilmistir. Gorlisme sorularma Ek. 1'de yer verilmektedir.

Uygulama Asamasinin Gergeklestirilmesi

Uygulama asamasinda goniillii katilimcilar tarafindan asama oncesinde, asama siiresince ve
asama sonunda farkh islemler gerceklestirilmistir: Bu durum calismasi kapsaminda goniillii
katihmalarin isyerinde kullandiklar1 masatistii bilgisayarlarina giinliik verisi yakalayic
uygulamas1 ve giinliik verisi aktarict uygulamasi kurulmus ve kullanmalar1 igin yol
gosterilmistir. Uygulayicilar yazilimlarm kuruldugu 17 Nisan 2017 tarihinden baslayarak,
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goriismelerin gergeklestirildigi 3-4 Mayis 2017 tarihine kadar olan siirede giinliik verisi
yakalamis ve ekran goriintiileri iizerinde arama yapma deneyimi yasamislardir.

Uygulama Asamasinda Verilerin Toplanmasi

Uygulama Siiresinde Toplanan Veriler: Arastirma yiriitiiclisii uygulamay1 baglatirken ve
uygulama boyunca katilimcilar tizerinde yerinde gozlem teknigi ile gerceklestirdigi gozlem
verilerini not etmis ve bursiyerlerle bu gozlem verilerini tartisarak, yapilandirilmamis notlar
bi¢ciminde derlemistir.

Uygulama Sonrasinda Yapilanlar: Uygulama sonrasinda arastirmact goniillii uygulayicilarla
birer birer ve yiiz yiize goriismeler gerceklestirmistir. Bu goriismelerde arastirmaci tarafindan
gonillii katihmcilara birincil veri toplama aract olarak tasarlanan yari yapilandirilmis
goriisme forumlarindaki goriisme sorulari sorulmustur. Goriismeler sonunda on dort
katillmcinin her biriyle ayr1 ayri yapilan goriismelerde toplam 14 goriisme videosu elde
edilmistir.

Goriisme Tutanaklari: Gortismelerde kaydedilen video kayitlarinin metne gevrilmesi esnasinda
bursiyerler énceden hazirlanan ve soru siitunu 6nceden sorularla doldurulmus, yanit siitunu
bos birakilmis bir 6rnek Word belgelerini kullanmislar ve videoyu izleyerek her soru i¢in yanit
siitununda karsi gelen satir1 doldurarak goriisme tutanaklarmni elde etmisler ve capraz
denetimle dogrulamislardir.

Verilerin Analiz Edilmesi ve Yorumlanmasi

Yar1 yapilandirilmis goriismelerden elde edilen veriler bir nitel veri analizi yontemi olan
betimsel analiz yontemiyle dort asamada analiz edilmistir:

Verilerin Kodlanmas:: Katihmcilara sorulan goriisme sorular1 arastirmanin temalar: olarak
belirlenmis, her soruya verilen yanitlar ¢oziimlenerek tema alti kodlar olusturulmustur.
Verilerin kodlanmasinda daha 6nceden belirlenmis kavramlar ve sorularmn incelenmesiyle
ortaya ¢ikan kavramlardan olusan genel bir ¢erceve kullanilmistir (Strauss ve Corbin, 1990).
Goriisme metinlerinin giivenilirliginin belirlenmesi amaciyla kodlayicilar aras: tutarlilik Miles
ve Huberman (1994) tarafindan onerilen Giivenirlik = Goriis Birligi / (Gortis Birligi + Gortis
Ayriligr) x 100 formiilii kullanilarak hesaplanmustir. Elde edilen “Uyusum ytizdesi” oran1 hem
uygulamadaki sorularm her biri i¢in ayr1 ayr1 hesaplanmig, hem de tiim sorular icin genel
uyusum diizeyini belirlemek igin hesaplanmistir. Sorularin her biri igin hesaplanan uyusum
ylizdesi degerleri arasinda en diisiik deger 0.75 olarak bulunmustur. Tiim sorulara ait genel
uyusum ytizdesi ise yiizde 0.80 olarak bulunmustur. Miles ve Huberman’a (1994) gore,
giivenirlik hesaplamalarmin %70’in {izerinde ¢ikmasi, arastirma igin giivenilir kabul
edilmektedir. Goriis ayrilig1 yasanan sorular iizerinde birlikte caligilarak goriis birligi
saglanmistir.

Kategorilerin Belirlenmesi: Onceki asamada elde edilen kodlar (goriisler) benzerlikleri ve
farkliliklar1 agisindan diizenlenerek “boyutlar” adi verilen kategoriler elde edilmeye
cahisilmistir. Boyutlarin tutarlihgini saglamak amaciyla bir bursiyerin tiim sorulardaki
boyutlar1 gozden gegirmesi ve tutarsiz, eksik, ilgisiz bulduklarini belirlemesi istenmistir. Bu
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siirecin sonunda {izerinde goriis birligi saglanmamis olan boyutlarda diizenlemeler
gerceklestirilmistir.

Kodlarim ve Kategorilerin Organize Edilmesi ve Bulgularin Tanimlanmasi: Serbest goriis bildirme
sorularinda her katilimcnin goriislerinin isaretlendigi gortisme kodlama matrisi
tablolastirilmis ve kodlar ve kategorilere ait goriisler Ozetlenerek ve olanakli oldugunca
yorumsuz olarak betimlenerek “Bulgular” boliimiinde okuyucuya sunulmustur.

Bulgularin Yorumlanmasi: Bu asamada kodlar, kategoriler ve temalar yorumlanarak verilere
anlam kazandirilmaya, aralarindaki iliskileri belirlenmeye, neden-sonug iliskileri kurulmaya
ve bulgulardan sonuglar ¢ikartilmaya calisiimistir. Elde edilen sonuglar genellestirilebilir
olmamakla birlikte uygulama siiresinin uzun tutulmasiyla olas: farkli durumlara iliskin
gozlem vyapilabilmesi ve birden fazla veri toplama araci kullanilarak uygulamanin
derinlemesine incelenmesiyle, gelistirilen sistem, Onerilen yontem ve uygulama baglami
gercevesinde olabildigince dogru ve yansiz bir degerlendirmenin elde edilmesi saglanmistir.

Diger taraftan bir arastirma yontemi olarak durum calismalar1 da gegerlik ve giivenirlik
acgisindan elestirilebilmektedir. Bu sorunu asmak i¢cin (Merriam, 1998, akt. Yildirim ve Simsek,
2013) tarafindan Onerilen 6nlemler uygulanmistir:

a. Durumda kalma siiresinin uzun olmasi: Bu ¢alismada katilimcilarin Nisan 2017 ayindan
Mayis 2017 ayma kadar “durum” da kalmalar: saglanarak gozlemler siirdiiriilmiis ve
veriler toplanmistir.

b. Veri cesitlemesi: Bu arastirma boyunca uygulama Oncesinde ve uygulama stiresince
“yerinde gozlem teknigi” ile gozlem notlar1 olusturulmus, uygulama sonunda da yar1
yapilandirilmis gortismeler gerceklestirilmistir.

c. Katilimcilarin goriislerinin alinmasi: Bu arastirmada goriismeler sonunda kendilerine ait
goriisme tutanaklari katilimcilarla paylasilarak denetlemeleri saglanmistir. Bu asamada
katilimailar goriislerde 6nemli bir farklilik belirtmemislerdir.

d. Uzman goriigiiniin almmasi: Bu projede elde edilen sonuglar daha once yan
yapilandirilmis goriisme sorularimin hazirlanmasi esnasinda goriislerine bagvurulan iki
alan uzmanyla paylasilarak goriisleri alinmis uyarilar1 dogrultusunda sonuglarla ilgili

ifadelerde baz1 degisiklikler gergeklestirilmistir.

Bulgular

Bu béliimde ¢alismanin “Yontem” boliimiinde ayrintilar: ele alinan durum calismasina ait
bulgulara yer verilmektedir. Sistemin uygulanmas1 asamasinda goniillii katihmailarla her
asama sonunda yapilan gortisme metinlerinin betimsel ¢éztimleme yontemiyle ¢oztimlenmesi
sonucunda asa@idaki bulgular elde edilmistir. Bulgular arastirma sorusu ve alt sorular:
dikkate almarak sunulmusgtur.

Uygulamada asagidaki sorulara yanit aranmistir:

a. Bu asamada neler gergeklestiriliyor?
b. Bu asamay1 etkileyen unsurlar neler, bu asamanin etkileri neler?

c. Bu asamay1 birey nasil degerlendiriyor?
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Soru bazinda gergeklestirilen yorumlamanin disinda bu ti¢ unsura gore de toplu yorum
yapilmaya galisacaktir. Diger taraftan sorular goriismenin birinci grup sorular: i¢in S02-507;
ikinci grup sorular igin S31-534, {iciincii grup sorular icin 561-S67 arasindaki degerlerle
numaralandirmistir. Sorulan toplam soru sayisit 17 dir. Katihmcilara sorulan ilk goriisme
sorusunda (S01) katilmcinin o asamada neler yaptigimi serbest bicimde ifade etmesi
istenmektedir. Bu soru katiimcinin heyecanini gidermesi ve goriisme ortamina alismas igin
sorulan bir “1sitnma” sorusu olup, katihmcinin bu soruya verdigi yanitlar degerlendirmeye
alinmamuistir.

Katilumcilar Yasam Giinliigii Araclaryla Giinliik Verileri Uzerinde Nasil Arama
Yapmaktadirlar?

“Katilimcailar Yasam Giinliigii Araglariyla Giinliik Verilerini Nasil Yakalamakta ve Giinliik Verileri
Uzerinde Nasil Arama Yapmaktadirlar?” alt aragtirma sorusunda katilimalarin giinliik verisi
yakalamak ve arama yapmak amaciyla kullandiklar1 yazilimlar ve siiregle ilgili tercihleri ve
goriislerine yer verilmektedir. Bu grupta S02 — S07 arasinda alt1 goriisme sorusu sorulmustur:

(502) Yakaladigiiz ekran goriintiileri arasinda size ilging gelenler (hatirlamadiginiz, sira dis,
farkli vb.) hangileriydi?

Gortismelerde on katilimcr on ¢ ilging ekran goriintiisii yakalama Ornegi vermistir. Bu
goriintiiler, bireylere yasanirken siradan gelen ya da fark edilmeyen, aradan zaman gegince
unutulan, daha sonra bu goriintiilerin yakalandigini fark ettiklerinde sasirdiklari 6rneklerdir.
Diger taraftan bu goriintiilerin yakalanabilmesinin yani sira bu goriintiilerin aranabilmesi ve
ulasilabilmesi de ilging bulunmaktadir. Ornegin;

(K7) “Isten arta kalan zamanda ders calistyorum hocam. Matematik ve Ingilizce. Kolay Ingilizce
nasil 0grenebilirim dersini calistyorum su an. Onunla ilgili bir videoyu unutmustum bir hocanin
videosunu izliyordum. Tekrar ona bakmam gerektigini hissettim. Ciinkii Ingilizce kelimelerin
anlamlarim ezberliyordum. Ona geri donmem gerektigini, bir kelimenin tekrardan cevabini bulmam
gerektigi anladigim an tekrar donmek istedigimde kolayca ulasabildim o kelimeyi. Arama yaparak...”

(S03) Istenmeyen ekran goriintiisii yakalamalari neler?

Goritismelerde dokuz katilimar 6zellikle sosyal medya siteleri, e-posta ve kredi kart1 gibi kisisel
hesap bilgilerinin yer aldig1 yakalamalardan rahatsiz olduklarmi belirtmislerdir.
Katilmcilarin  besi istenmeyen bir yakalamayla karsilasmamigken, ikisi uygunsuz
gorlintiilerin yakalanmasini istenmeyen yakalamalara 6rnek olarak vermislerdir. Bir kullanict
ise ekran goriintiisii yakalandigr icin baslangigta tedirgin oldugunu fakat daha sonra
rahatsizlik duymadigini ifade etmistir. Ornegin,

(K4) “Bazen ozel hesaplarimiza girdigimizde onlarin da ekranda goriindiigiinii gordiik. ”
(504) Gereksiz oldugunu diisiindiigiiniiz ekran goriintiisii yakalamalar: neler?

Gorlismelerde yedi katihmcr gereksiz yakalama olmadigmi belirtirken, dort katilma
bilgisayar acik birakildiginda bog masatistii goriintiistiniin yakalanmasini gereksiz bulmustur.
Bunlarin yan sira dizi izlerken ekran goriintiilerinin yakalanmas, is disinda 6zel arastirma
gorlintiilerinin yakalanmasi, kigisel hesap bilgilerinin yakalanmasi, 6zel yazigmalarin ve
fotograflarin yakalanmasi da katihmcilar tarafindan gereksiz yakalama olarak ifade edilmistir.
Ornegin,
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(K9) “Belki masaiistii bir sey acik degilken masaiistii bos goriintiiler yakalaniyor, bir bilginin
kaynaklanmadi$1 goriintiiler bilginin yer almadi§r goriintiiler gereksiz olabiliyor. Onlarin disinda
bosa yer kaplayabiliyor, onun haricindekiler cogundan faydalanip kullaniyoruz yani.”

(S05) “Iyi ki yakalamigim” diyebileceginiz ekran goriintiileri genellikle hangi deneyimlerinize
ait?

Gortismelerde bes katilimcr yakaladigl ekran goriintiileri sayesinde ge¢mis ¢alismalarimin
kontroliinii yapabildigini, dort katilimcr da bu goriintiilerin islem zamanini hatirlamasini
sagladigini ifade etmistir. Katithmailarin ikisi soru girisi yaparken yakaladig1 ekran goriintiileri
sayesinde {izerinde ¢alistig1 dersin kodunu hatirlayabildigini belirtirken diger katilimcilar
ekrandaki hatanin kaynagini yakaladig1 goriintiiler sayesinde bulabildigini, cocugunun boy
Olglistinti ekran goriintiileri sayesinde hatirlayabildigini ve hobilerine ait goriintiileri
saklayabildigini belirtmislerdir. Ornegin,

(K2) “Yani bazen gegen kitaplarda karsilastigimizda ne zaman girdigimi unutmustum. Onu o
sekilde bularak yani arayarak asamalara bakarak o biraz daha ilgili sekilde karsima ¢ikt1. Isime yaradi
yani sonugta ne zaman girdigimi bilmiyordum, onu bulmam lazimdi ve o sekilde ekran goriintii
aldigini bildigim icinde arattirarak buldum.

(S06) Gegmis ekran goriintiileri tizerinde ortalama giinde kag kez arama yaptiniz? Hangi
amaglarla arama yaptmiz?

Gortismelerde katilimcilar yakaladiklar: goriintiilerde giinde en az 3-4 kez, en fazla 30-40 kez
arama yaptiklarin ifade etmislerdir.

Hangi amagclarla arama yapildigina iliskin yanitlar incelendiginde; ekran goriintiilerinde
kontrol, hatirlama ve arastirma olmak {izere ii¢ temel amacla arama yapildig1 belirlenmistir.
Katilimailarin sekizi ¢alismalarini kontrol etmek amaciyla ekran goriintiileri {izerinde arama
yaptigini, ikisi arama yapilan programin dogru ¢alisip calismadigini kontrol etmek istedigini,
yine katilimailarin ikisi 6nceki giin yaptiklarini hatirlamak amaciyla arama yaptigin ifade
etmistir. Diger katilmcilarin ise daha 6nce okudugu gazete haberlerini yeniden incelemek
amaciyla, hazirladigi sorular1 bulmak amaciyla, sosyal medya uygulamalarinda neler
yaptigimi gormek amaciyla ve ilgi alanlarina ait ekran goriintiilerine erismek amaciyla arama
yaptiklar goriilmiistiir. Ornegin,

(K12) “O giin yaptigim derslerin konu baglhiklarini arattirdim. Yakin zamanda yapti§im bir seyi
soylersem mesela Facebook yazdim. Facebook’ta yaptigim gecmise doniik faaliyetlerde hangi
tarihlerde nelere bakti§im1 gordiim. Kisisel olarak bunu soyleyebilirim.”

(507) Anahtar sozciiklerle erismek istediginiz ama erisemediginiz goriintiiler genellikle hangi
deneyimlerinize ait?

Gortismelerde verilen yanitlarda bes katilimcinin arama sonucunda erisemedigi ekran
gortintiisii olmadig1 goriilmektedir. Katilimeilarin yedisi Tiirkge karakter igeren aramalarda
sonuca ulasamadigini, {cii biliyiik harfle yazdigi anahtar sozciiklere iliskin sonug
gorlintiileyemedigini, ikisi sayilarla arama yapamadigini, yine ikisi noktalama isareti iceren
aramalarinda ekran goriintiisiine erisemedigini belirtmistir. Bir katithma aklmna gelen ilk
kelimeyi arattifinda sonucu bulamadigimi bir diger katilhmar ise bilgisayarinda arka planda
calisan uygulamalar nedeniyle arama yapamadigin ifade etmistir. Ornegin,
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(K3) “Tiirkge karakterlerde bazen sikinti ¢ektik. Hani bazen bulamadig oldu Tiirkce karakterleri evet
onlar1 aramakta zorlaniyor. Baska hani bulamadigr olmadi benim.”

Yasam Giinliigii Araclaryla Giinliik Verilerini Yakalamak ve Giinliik Verileri Uzerinde
Arama Yapmak Katilimcilar1 Nasil Etkilemektedir?

“Yagsam giinliigii araclariyla giinliik verilerini yakalamak ve giinliik verileri iizerinde arama yapmak
katilimcilari nasil etkilemektedir?” alt aragtirma sorusunda katilimcilarin giinliik verisi yakalama
ve arama esnasinda yasadiklar: zorluklar, kolayliklar ile maruz kaldiklar: olumlu ve olumsuz
etkilere ait goriislerine yer verilmektedir. Bu grupta S31 — S34 arasinda dort goriisme sorusu
sorulmustur.

(531) Ekran goriintiisii yakalama ve goriintiiler {izerinde arama esnasinda karsilastiginiz
zorluklar / sorunlar / engeller / nelerdir? (kendinizle ilgili, araglar ve siiregle ilgili (yakalama,
aktarma, indeksleme, arama), ¢evreyle ilgili, deneyimlerle ilgili)

Gortismelerde verilen yanitlar incelendiginde yedi katihmcinin herhangi bir zorluk, engel ya
da sorun yasamadigi goriilmektedir. Bes katihlmc bazi arama sonuglarmi
goriintiileyemedigini, yine bes katiimci da Tiirkge karakter igeren anahtar kelimelere ait
arama sonuglarina ulasamadigini belirtmistir. Aktarma, indeksleme gibi islemlerinin otomatik
yapilmasini tercih etme, ekran goriintiilerinin siirekli kaydediliyor olmasmin tedirginlik
yaratmasi, ailenin bu durumdan endise duymasi, ekran goriintiisii yakalanirken kopyala-
yapistir islemi yapamama, biiyiikk punto ile yazilan kelimeleri arama sonuglarinda
goriintiilemekte zorlanma gibi durumlar, diger katihmcilar tarafindan yakalama ve arama
esnasinda karsilasilan zorluklar / sorunlar / engeller olarak ifade edilmistir. Ornegin,

(K1) “...0zellikle hani esimle mesela paylastim merak ettin hani neden acaba diye hani giinliik
calismalarimiz m takip ediliyor gibi bir soru geliyor insanin aklina. Ama su anda hani igerigini biraz
bildikten sonra biz sonucta bir evrak imzalamistik onu okuduktan sonra oyle bir diisiincemiz
kalmadi.”

(532) Ekran goriintiisii yakalama ve goriintiiler {izerinde arama yapma esnasinda
karsilastiginiz kolayliklar / ¢6ztimler / destekler / nelerdir?

Gorlisme tutanaklarma gore on {i¢ katilma isleri kolaylastirma, hatirlama ve kullanim
kolaylig1 saglama baglamlarinda sekiz kolaylik / ¢6ziim / destek ifade etmistir. Katiimcilar
gorlintli yakalama ve arama siirecinde kullanim kolaylig1 yasadiklarini, ayrica bu siirecin
hatirlamaya katki sagladigini ve islerini kolaylastirdigini belirtmiglerdir. Katilmalarin sekizi
araglarmn ve siireglerin kullanimini kolay bulmus, dordii anahtar kelimeyi yazarak kolaylikla
arama yapabildigini ifade etmis, iigli de bu siirecin daha 6nce yaptig1 islemleri hatirlamaya
katk1 sagladigini dile getirmistir. Ornegin,

(K3) “Hemen arayabiliyorsunuz o ¢ok giizel hani biitiin giin icerisinde ya da iste giinler icerisinde
ne yaparsaniz yapin her sey bilgisayarimizda kayitl goriintiileri ile iste belgeleri ile hemen en ufak
bir seyi arattirip hemen karsiniza ¢ikiyor. Bu ok giizel zaten ¢ok biiyiik kolaylik aslinda insana hani
unut atabiliyorsun. Hani dedigim gibi cocuklarla ilgili ben aramalar yapiyorum iste atryorum corba
tarifi bir patates yazsam hemen karsima o arattirdigim patates ile 1lgili tiim yemek tarifleri benim
karsima cikiyor.”
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(533) Ekran goriintiisli yakalamanin ve goriintiilere erismenin sizin ve ¢evreniz {izerinizdeki
olumlu etkileri nelerdir?

Gortismelerdeki yanitlarda katilimcilarin altr olumlu etki belirttigi goriilmektedir. Goriiglerin
biliylik boliimiinde daha once yapilan islere erisebilmenin olumlu etkileri ifade edilirken
gliiven duyma, farkina varma, ¢alismalar teyit etme, zamandan tasarruf etme, kaybedilen
bilgilerin dondiiriilebilmesi gibi konular diger katilimailar tarafindan vurgulanmaktadir.
Gortislerden tigli asagida verilmistir:

(K7) “Gegmiste yaptiklarim gorebildigim icin kendimi yenilememi sagladr.”
(K11) “Calismalarima geri donerek teyit etme olanag: buldum.”
(K12) “Bir belge kayboldugunda ge¢mis kayitlara ulasarak o belgeyi yeniden olusturabiliriz.”

(534) Ekran goriintiisli yakalamanin ve goriintiilere erismenin sizin ve ¢evreniz {izerinizdeki
olumsuz etkileri nelerdir?

Gortisme tutanaklarina gore iki katilimcr bu konuda fikri olmadigini, sekiz katilimci bu
siirecin olumsuz etki yaratmadigini belirtirken diger dort katilimci izleniyor olmalar:
diistincesiyle yasadiklar: tedirginlikleri ifade etmislerdir. Olumsuz goriisler katilimcilarca su
sekilde ifade edilmistir:

(K1) “Arama sonuclarida 6zel bilgilerimin goriintiilenme ihtimali beni tedirgin ediyor.”
(K3) “Kendimi siirekli denetim altinda hissediyorum.”

(K6) “Arama yapti§im tiim anahtar kelimelere iliskin sonug¢ gosterilmemesini olumsuzluk olarak
degerlendirebilirim.”

(K14) ”Saklamak istemedigim goriintiilerin yakalanmas: beni tedirgin ediyor.”

Katilimcilar Yasam Giinliigii Araclariyla Giinliik Verilerini Yakalamay ve Giinliik Verileri
Uzerinde Arama Yapmayir Nasil Degerlendirmektedirler?

“Katilimcilar yasam giinliigii araclaryla giinliik verilerini yakalamay: ve giinliik verileri iizerinde
arama yapmay: nasil degerlendirmektedirler?” alt arastirma sorusunda katilimcilarin siirece iliskin
gortisleri, uygulamalarin etkililigi, islemin faydalarina ve siirece iligkin iyilestirici 6nerilerine
yer verilmektedir. Bu grupta S61 — 567 arasinda yedi goriisme sorusu sorulmustur.

(561) Daha once bir cihazla giinliik yasammiza ait diizenli bir kayit olusturdunuz mu?
Yonteminiz neydi?

Gorlismelerde bes katilmcr bu konuda deneyimi olmadigmi, bir katiima 6zel yasamini
kaydetmek istemedigini ifade ederken sekiz katiima giinliik yasama ait kayit olusturmaya
yonelik daha onceki deneyimlerine iliskin bes goriis bildirmistir. Bu goriislerin birinde
ajandayla giinliik calisma takibi yapma, diger dordiinde ise teknoloji yardimiyla giinliik kayd1
alma deneyimi yasadiklarini belirtmislerdir. Ornegin,

(K7) “Evet oldu. Evdeki bilgisayarimizda ge¢mise doniik videolar, fotograflar, resimler, kizimizla
ilgili bilgiler biitiin bilgiler var su an bilgisayarimizda ve biz bunu bes yil dnceye donebiliyoruz,
yedi yil onceye donebiliyoruz. Hepsi klasor halinde isimli. Yani kizinuzla ilgili bir sey bilgi direkt
ulasabiliyorum. Kendimle ilgili bilgiyi direkt ulasabiliyorum.”
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(562) Ekran goriintiilerini yakalamak ne isinize yarayacak?

Gorlisme tutanaklarina gore katilimcalar ekran goriintiilerinin ne ise yarayacagina iliskin on
bir goriis bildirmistir. Bu goriislerin dordii hatirlamayla ilgili, {icii is takibi yapmayla ilgili,
ikisi bireysel ¢alismalarin takibini yapmayla ilgili, biri kaybedilen bilgilere ulasma ile ilgili, bir
digeri ise giiven saglamayla ilgilidir. Katilimcilarin biiytik bir bolimii arama o&zelligi
sayesinde anilarini daha kolay bulmay: saglayacagmi diistindiiklerini ifade etmislerdir.
Ornegin,
(K1) “Ders ¢calisirken de ayni sekilde mesela test ¢ozerken olsun, kendimiz soru hazirlarken, kendi
kendimize ¢calisirken o konunun nerde gegtigini bulmamz icin ¢ok yardimecr olacagim diisiiniiyorum.
Aymni sekilde arama yaparken de giinliik hayatimizda herhangi bir sey aklumiza takildi§ina “aaa evet
ben bunu gormiistiim” deyip geri donme sansimiz var. Yani her konuda yardimci olacagin
diisiiniiyorum. Hem is amacli hem ev hayatinda 6grenci olarak faydali olur.”

(563) Ekran goriintiilerini yakalamak yasanan deneyimlere (etkinliklere ya da olaylara) tekrar
erismede ne derece etkili? Birden (etkisiz) bese (¢ok etkili) kadar bir deger seginiz.

Gortismelerde ekran gortiintiileri yakalamanin deneyimlere erisme konusundaki etkililigini
belirlemek {izere katilimcilardan birden (etkisiz) bese (¢ok etkili) kadar bir deger se¢meleri
istenmistir. Yanitlara gore katilimci goriislerinin 3 ile 5 arasinda degistigi goriilmektedir.
Erisilmek istenmeyen goriintiilerin de arama sonuglarinda ¢ikmasi, bazi arama sonuglariin
goriintiilenmemesi ve uygulamanin otuz saniyede bir yakalama yaptig1 i¢in bazi goriintiilerin
yakalanmamasi, olumsuz goriisler arasinda yer almaktadir. Ornegin,

(K14) “Ug. Evet. Ciinkii bazt goriintiiler veya o anda kullandigimiz yerden aniden baska bir alana,
baska bir sayfaya gectigimizde mesela istediimiz o goriintii yakalamama imkani olabiliyor. Veya
orada kalmas icin en az sizin ayarladi§iniz gore otuz saniye beklememiz lazim ki o goriintiiniin
bizim orda makinamizda kalmasi icin. O anda ben bir anda mesela Youtube'dan Gmail’e gectigim
anda belki Youtube’daki goriintiiyii almak istedim ama alamadim Gmail’e gectim o arada kaybettim
Qibi diistiniilebilir.”

(S64) Eger goriintiisiinii yakalamasaydmiz bir daha hatirlayamayacaginiz deneyimler neler?

Sizi en ¢ok etkileyen 6rnegi verir misin?

Goriismelerde bes katilimar bir 6rnek verememigken, diger dokuz katilimcr yakalanmadig:
durumda hatirlayamayacaklari birer 6rnek deneyim belirtmiglerdir:

(K1) “Yaptigim isle ilgili metinli bir videoyu yakaladigim ekran goriintiisii sayesinde
hatirlayabildim.”

(K2) “Bazi kitaplarda hata ¢ikti§inda yakaladigim ekran goriintiisiine bakarak gordiim ve ¢oziim
buldum.”

(K3) “Isle ilgili karsilastigim sorunlart hatirlayabildim.”

(K4) “Aramak istedigim bilgiyi klasorde aramak yerine uygulamada artyorum sonuca daha kolay
ulagabiliyorum.”

(K6) “Sosyal medyada paylasti§im bir icerigi arama yaparak bulabildim.”

(K9) “Zamana yayarak yazdigim siirlerimin arsivi olusacag: icin daha énceki yazilarimi arama
yaparak erigebilirim.”
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(K12) “Uzerinden zaman gectikce gorev aldigim projelerin icerigi unutabilirim, gecmiste neler
yapti§imizi hatirlamak igin yakaladigim ekran goriintiilerinden yararlanabilirim.”

(K13) “Telefon kodumun yer aldig e-posta silindigi icin bu bilgiye yakaladigim ekran goriintiisii
sayesinde ulasabildim.”

(K14) “Satin almak istedigim makinanin adini uygulamada aratarak web sitesine ve detayli bilgiye
ulagabildim.”

(565) Ekran goriintiilerinin yakalanmasi ve bu goriintiilere anahtar sdzciiklerle erisilebilmesi
sizde nasil bir etki yaratiyor? (Sizce nasil bir deneyim?)

Gortigsme tutanaklarina gore iki katilimcr yasamini kaydetmekle yasaminin bagkasi tarafindan
kontrol edildigi hissine kapilmaktadir. Diger katihmcilar ise yasami kaydetmenin kendileri
tizerinde olumlu etkilere neden oldugunu ifade etmislerdir. Belirtilen olumlu etkilerden biri
asagida verilmistir:

(K14) “Internette daha énce okudugum bir makalenin yeri degismis ya da giincellenmis olabiliyor,
ulasmakta giicliik gekiyorum. Oysa bilgisayarimda ekran goriintiileri oldugu icin arama yaparak
hizlica ulagabiliyorum.”

(S66) Bilgisayarda gerceklestirilen etkinliklere ve yasanan olaylara tekrar erisebilmek igin
ekran goriintiilerini yakalamak gerekli mi?

Gortismelerde katilimcilardan ikisinin bu konuda fikri olmadig goriilmiistiir. On bir katilimci
bilgisayarda gergeklestirilen etkinliklere ve yasanan olaylara tekrar erisebilmek igin ekran
goriintiilerini yakalamanin gerekli oldugunu, en iyi yontemin bu oldugunu diistindiigiinii
ifade etmistir. Bir katilimci ise ekran goriintiilerini yakalamak {izere ayr1 bir yazilima daha
ihtiya¢ oldugunu belirtmistir. Ornegin,

(K8) “Ekran gQoriintiisii disinda yani isimiz bilgisayar iizerinden oldugu icin ekran goriintiisii
disinda ses kaydi olabilir ama bunun icin bagka bir is sektoriinde ¢alisabiliriz ya da telefonla devamli
is bast yapabilece§imiz bir sey olabilir. Ya da kamera egliginde bir calisma ortamu olabilir.”

(567) Bilgisayarda gerceklestirilen etkinliklere ve yasanan olaylara tekrar erisebilmek igin
ekran goriintiilerini yakalamak yeterli mi?

Goriisme yanitlarina gore alti katithma bilgisayarda gerceklestirilen etkinliklere ve yasanan
olaylara tekrar erisebilmek icin ekran goriintiilerini yakalamanin yeterli oldugunu
diisiinmektedir. Diger yedi katihma ise var olan uygulama gelistirildiginde daha etkili
olacagin ifade etmislerdir. Ornegin,

(K1) “Aslinda ekran goriintiisii ¢ikiyor yine onun icinden bakip aramak zorunda kalryoruz hani “su
ciimlede gecmis” gibisinden. Yeterli ama mesela direkt o kelimenin iizerine odaklanma gibi bir sey
olsa biraz daha yeterli olabilirdi aslinda. Mesela o kelimenin gectigi yerin farkli bir renkte olmas. ...
Evet. Biraz daha isi kolaylastirir gibi geliyor bana.”

Tartigsma ve Sonug

Aragtirma sorusuna yanit aramak amaciyla katihimailarin yasam giinliigii araclariyla giinliik
verilerini nasil yakaladiklari, giinliik verileri {izerinde nasil arama yaptiklari, yakalama ve
arama siirecinin etkileri ve yakalama — arama siirecini nasil degerlendirdiklerine ait bulgular
bu boliimde yorumlanmustir.
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Katilimailar uygulamada ekran goriintiilerinin siirekli yakalanarak bu goriintiilere daha sonra
erisilebilmesi stirecini ilgi ¢ekici bulmuglar ve unuttuklar1 deneyimlerine ait gegmis
gortintiilerle karsilagtiklarinda deneyimleri yeniden hatirlamaktan dolayr heyecan
duymuslardir. Katilimalar baslangicta ekran goriintiilerinin kaydediliyor olmasindan dolay:
tedirginlik yasamislardir. E-postalar, kisisel yazismalar, banka hesaplar1 gibi goriintiilerin
kayd isle ilgili etkinliklerin kaydindan daha fazla rahatsiz edici olmustur. Siireg ilerledikge
katilimcilarin bu tedirginligi azalmistir. Kaydin siirekli olmasi nedeniyle bos ekranlar gibi hem
gereksiz hem de kisisel ekranlar gibi istenmeyen ekranlarin kaydediliyor olmas1 bir siire
rahatsizlik vermis olmasina ragmen zamanla stirekli kaydin kendi etkinliklerini eksiksiz
izleyebilme olanag1 sagladigini fark etmislerdir. Diger bir deyisle kayit yapilmayan anlarda ne
yaptiklarimi hatirlamalart miimkiin olmamakta, bu da bilgi kayb1 hissine yol agmaktadir.
Katilimcilar asama ilerledikge yakalanan goriintiilerden ozellikle isle ilgili unuttuklar: kritik
anlari/olaylar1 hatirlamak amaciyla yararlanmaya baslamislar ve boylece uygulamadan kisa
siirede yarar saglamaya baslamislardir. Katimcilar yakalanan goriintiileri her giin
endeksleyerek olusturduklari masatistii arama programini giinde 3-4 kez ile 30-40 kez
arasinda ge¢mis goriintiiler {izerinde arama yapmak amaciyla kullanarak, arama yapma
olgusunu giinliik yasamlarina dahil etmislerdir. Katilimcilar ge¢mis goriintiiler {izerinde
kontrol, hatirlama ve arastirma amaciyla arama yapmaktadirlar. Baslangicta Tiirkge
karakterler iceren anahtar sozciiklerle yapilan aramalarda basarisiz olunmus, daha sonra
kullanilan OCR yaziliminda gerekli ayarlar yapilarak Tiirkge igeriklere de basariyla erisilmesi
saglanmistir. Ozellikle silinen belgelerin goriintiilerine yeniden erisilebilir olmas1 katilimcilar
¢ok etkilemistir. Yakalanan igerigin aymi zamanda panoya da kopyalaniyor olmasi
beklenmeyen bir olay olarak yasanmis ve gerekli ayarlar yapilarak bu sorun giderilmistir.
Katilimcilarin tigte ikisi yakalama, aktarma, indeksleme ve arama gibi islemler icin giinde 10
— 30 dakika arasinda zaman harcamislardir. (S02 — S07).

Yasam giinliigii teknolojilerinin 6grenme deneyimleri tizerinde uygulanmasina yonelik
gerceklestirilen daha Onceki bir ¢alismada Mutlu (2018), Ogrenenlerin diizenli olarak
kendilerine ait ekran goriintiisii, ekran videosu, kamera goriintiisii, ses, konum ve video
yakalamalar1  durumunda  gecmis  Ogrenme  deneyimlerini  eksiksiz  olarak
depolayabileceklerini gostermistir. Tlgili calismada 6grenenler ge¢mis deneyimlere zaman
ekseninde elle tarayarak erisebilmekte ve ancak bu deneyimlere elle yazdiklari yorum,
aciklama, etiket vb. ek bilgiler iizerinde arama yapabilmekteydiler. Bu rapordaki ¢alismada
ise O0grenenler sadece ekran goriintiisii biciminde de olsa bu goriintiilerin OCR yontemiyle
kendiliginden etiketlenmeleri nedeniyle ge¢mis deneyimlere elle herhangi bir miidahalede
bulunmadan erigebilmektedirler ve ge¢mis deneyimleri siirekli olarak yorumlama
zahmetinden kurtulmaktadirlar.

Katilmailar uygulamada giinliik olarak yapilmasi gereken, goriintiileri aktarma ve
indeksleme gibi igslemleri baglatma isinin kendiliginden yapilmasi 6énerisinde bulunmuslardir.
Baslangicta yasanan Tiirkge karakter sorunu ile panonun yakalanan igerikle doldurulmasi gibi
sorunlar disinda 6nemli bagka bir sorun yasanmamistir. Zaman zaman ¢ok kiigiik punto ya
da ¢ok biiyiik puntoyla yazilmis metinlere erismede sorun yasandigi bildirilmistir. Siirekli
ekran goriintiisii alinmasi nedeniyle kendilerinin yani sira baglangicta ailelerin de kayg:
duydugu gozlenmis, uygulama kaniksandik¢a bu kaygilar kaybolmustur. Katilimcilar
gorlintli yakalama ve arama siirecinde kullanim kolayhig1 yasadiklarini, ayrica bu siirecin
hatirlamaya katk: sagladigini ve islerini kolaylastirdigini belirtmislerdir. Katilmcilar daha
once yapilan islere erisebilmenin olumlu etkilerinin yani sira ¢ahsirken bilgi
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kaybetmeyecegine dair giiven duyma, yapilan etkinliklerin farkina varma, zamandan tasarruf
etme, kaybedilen bilgilerin dondiiriilebilmesi gibi olumlu duygular da yasamislardir. Diger
taraftan katihmalarin ¢ogunlugu bu siirecin herhangi olumsuz bir etki yaratmadigim
sOylerken, katilimcilarin {igte biri izleniyor olma tedirginligini yasamislardir. (531 — S34).

Katilimcilar bu proje disinda daha 6nce kendiliginden kayit almaya dayali bir yasam giinliigii
kullanmadiklarini sdylemislerdir. Bu durum projede yasadiklar1 deneyimi onlarin goziinde
daha sira dig1 kilmaktadir. Ekran goriintiileri yakalamakla hatirlama, is takibi yapma, bireysel
calismalarin takibini yapma, kaybedilen bilgilere ulasma ve giiven saglama gibi yararlar elde
edilmektedir. Ayrica arama 6zelligi ile anilara daha kolay erisilebilmektedir. Katilimcilarin
yarist ekran goriintiileri yakalamanin deneyimlere tekrar erismede etkili oldugunu, diger
yarisi ise ¢ok etkili oldugunu vurgulamislardir. Yine de 30 saniyede bir yapilan yakalamada
aradan kacgan goriintiiler olabilecegi, OCR'nin duyarlihgindan dolay1 bazi aramalarin sonug
vermemesi ve istenmeyen goriintiilerin de yakalaniyor olmasi gibi aksakliklar yasanmaktadir.
Katilimcilar ekran goriintiileri yakalanmadig1 durumda bir daha hatirlanamayacak ¢ok sayida
deneyim Ornegi vererek, uygulamanin etkisini gostermislerdir. Katihmcilarin yiizde 85i
yasami1 kaydetmenin kendileri {izerinde olumlu etkilere neden oldugunu ifade ederken, ytizde
15’i yasamin1 kaydetmekle yasaminin baskas: tarafindan kontrol edildigi hissine
kapildiklarini dile getirmislerdir. Katilimcilarin yiizde 78i bilgisayarda gergeklestirilen
etkinliklere ve yasanan olaylara tekrar erisebilmek igin ekran goriintiilerini yakalamanin
gerekli oldugunu, en iyi yontemin bu oldugunu diistindiiklerini ifade etmislerdir.
Katilimcilarin yarist bilgisayarda gerceklestirilen etkinliklere ve yasanan olaylara tekrar
erisebilmek i¢in ekran goriintiilerini yakalamanin yeterli oldugunu diistiniirken, diger yarisi
uygulama biraz daha gelistirildiginde daha etkili olacagini sdylemistir. Ge¢miste yakalamis
olmay1 istenen deneyimler s6z konusu oldugunda sekiz katilimc1 6zel yasamina iligkin, dort
katilimc egitim yasamina iliskin, yine dort katiimear da is yasamina iliskin ge¢miste goriintii
yakalamis olmay: dilediklerini belirtmislerdir. Ekran goriintiisii yakalama ve arama
ozelliginin ornek olarak Ogrencilerin ders notlarini goriintiillemek, bilgisayar ortaminda
yapilan arastirmalara geri donebilmek, paylasilan videolar1 ve resimleri gorebilmek,
isletmelerde is takibi yapmak, daha Once erisilen yemek tariflerini goriintiilemek gibi
amaclarla kullanabilecegi siklikla vurgulanmistir. Katihmecilar uygulamanin daha az asamaya
sahip olmasi, kendiliginden calisabilmesi, daha fazla ekran yakalayabilmesi, arama sonunda
bulunan ekranlarda anahtar sozciiklerin vurgulanmasi, sesli arama yapilabilmesi gibi
taleplerde bulunmuslardir. (561 — S567).

Uygulamaya ait bulgular topluca degerlendirildiginde katilmcilarin stirekli ekran goriintiisii
yakalayan bir yagam giinliigii sistemiyle giinliik verilerini ve ilgili icerigi daha sonra bilgisayar
ortaminda yasadiklar1 yasam deneyimlerinin ayrmtilarmni fark edilebilecekleri bicimde
yakalayabildiklerini ve bu deneyimlere anahtar sozctikler yardimiyla yeniden erisebildiklerini
gostermektedir.

Bireylerin bilgisayar ekraninda yasadiklari deneyimlere farkinda olduklar1 ya da farkinda
olmadiklar1 6grenme deneyimleri de eslik eder ve 6grenme deneyimlerinin bir yasam gtinliigii
ile yakalanarak kaydedilmesi ve deneyimlere erisilebilmesi 6grenene bir dizi firsat sunar. Bu
firsatlara literatiirden yararlanarak asagidaki gibi 6rnekler verilebilir:

Bunlardan birincisi, Sellen ve Whittaker (2010) tarafindan bir yasam giinliigiiniin sagladig: ve
5R ile ifade edilen yararlardir. Anmmsamak (“recollecting”), anilari canlandirmak
(“reminiscing”), enformasyona erismek (“retrieving”), deneyimler {izerinde diislinmek
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(“reflecting”) ve gec¢misteki niyetleri animsamak (“remembering intentions”) fiilerinin
Ingilizce bas harflerinden olusturulmus olan 5R, gegmis dgrenme deneyimlerine tekrar
erismenin yasam boyu 6grenenlere saglayacagi genis olanaklarin bir kiimesidir. Bu projede
gerceklestirilen durum c¢alismasinda uygulanan teknolojiyle, bilgisayar ekraninda
gerceklestirilen ge¢mis deneyimleri animsama, geg¢miste gerceklestirilen bir etkinlige ait
anilar1 canlandirma, gecmisteki eylemlere ait enformasyona erisme, ge¢misteki deneyimlere
ait kanitlar1 sunabilme ve vazgecilmis eylemleri animsama konusunda uygulayicilara yeterli
destek sunuldugu gosterilmistir.

Ikinci firsat ise, bireylerin 6grenme deneyimlerini gbzden gegirerek bu deneyimler tizerinde
sistematik bicimde diislinebilmeleridir. Bu diisiinme islemi egitim psikologlar1 tarafindan
“yansitma” (diisiiniim) olarak adlandirilmistir. Killion ve Todnem (1991)’e gore 0grenenler
{i¢ farkl1 zamanda yansitma yapabilirler: (a) Ogrenen ge¢miste, neleri gerceklestirdigine bakar
ve eylemler, diisiinceler ve iiriinleri gdzden gegirir (eylem {izerine yansitma). (b) Ogrenen o
anda yiiriitmekte oldugu goreve iliskin yansitma yaparak davranislarini yonlendirir (eylem
icinde yansitma). (c) Ogrenen ne gergeklestirildigini gdzden gecirir ve gelecekte verilecek
gorevlerde basartya ulasmak igin yapict yonergeleri belirler (eylem icin yansitma).
Gergeklestirilen uygulamada Ogrenenlere sanal ortamdaki gegmis 6grenme deneyimlerine
eriserek eylemleri tizerinde yapic1 bicimde diislinebilme olanag1 sunulmaktadir.

Uclincii firsat olarak; 6grenen, bir yasam giinliigii ile yakalanmis dgrenme deneyimlerini
gozden gecirdiginde, bu deneyimlere eslik eden kisiler, yerler, olaylar, varliklar vb. baglamlar:
belirleme olanagini elde eder. Bireyin yasam deneyimlerine eslik eden baglamlarin hiyerarsik
orgiisii ayn1 zamanda bireyin kisisel bilgi tabanini olusturur (Davies, 2011). Ornegin, 6§renen
belirli zaman araliginda sanal ortamda gerceklestirdigi eylemlere yeniden eriserek okudugu
kaynaklari, ¢ozdiigii problemleri, gerceklestirdigi iletisimleri sistematik olarak raporlayabilir.

Dordiincii firsat; 0grenenlerin deneyime geri donerek “yansitici 6grenme” olanagini elde
etmeleridir. Boud vd. (1985)’e gore “yansitici 6grenme”, siirekli 6grenmeyi tesvik etmek ve
gelecek deneyimleri gelistirmek amaciyla, 6grenenlerin gecmis calisma performanslarina ve
kisisel deneyimlerine donmeleri ve yeniden degerlendirme yoluyla 6grenmeleridir. Bu goriise
gore, deneyimin Ogrenmeye doniistimiinii ifade eden "yansitma" etkinligi bireylerin
deneyimlerini tekrar yakalamalari, {izerinde diistinmeleri ve degerlendirmeleri siireclerini
icerir. Bu projede uygulanan yontemle bir 6grenenin ge¢miste kendisi icin ¢cok 6nemli bir
ogrenme deneyimine geri donerek, bu deneyim {izerinde yansiticc O6grenme siireci
uygulayabilmesi icin yeterli kolayliga sahip olabilecegi goriilmiistiir.

Besinci firsat olarak; deneyimleri yakalayarak olusturulan veritabaninin 6grenenin 6grenme
deneyimlerine ait bilisi diizenlemesi esnasinda kullanabilmesidir. Hem Schraw ve Moshman
(1995)a ait tiistbilis kuramindaki biligsel diizenlemede 6grenme deneyimlerini planlama,
izleme ve degerlendirme siireclerinde, hem de Dunlosky ve Metcalfe (2009)'a ait iistbilis
modelindeki istbiligsel izleme ve iistbilissel denetlemede ihtiya¢ duyulan bilis bilgisi i¢in
ogrenme deneyimleri veritabanmin varligi 6grenene nesnel bir bilgi kaynag: olarak yardim
eder. Bu kolayliklar Zimmermann ve Schunk’un (1989) 6z-diizenlemeli 6grenme siiregleri igin
gerekli teknik altyapiy1 6grenene sunabilecegini gostermektedir.

Ozetlenirse, yasam boyu 6grenenlerin sanal ortamda gegmiste yasadiklari deneyimlere
yeniden erigebiliyor olmalari; onlara bu deneyimleri animsamak, yorumlamak, kisisel bilgi
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tabani olusturmak, deneyimlerden oOgrenmek ve deneyimleri planlamak, izlemek ve
degerlendirmek i¢in olanaklar sunmaktadir.

Oneriler

Bu arastirma bireylerin bilgisayar ekrani goriintiilerinin diizenli olarak yakalanmasi
sonucunda olusturulan bir veritabani {izerinde anahtar sozciiklerle arama yaparak gecmis
deneyimlerine eksiksiz bigimde erismelerine olanak saglayan 6zgiin bir aracin uygulanmasi
sonucunda elde edilen ilk verileri icermektedir. Uygulanan durum ¢alismasi bu teknolojinin
bireyleri nasil etkiledigini gozleme firsat1 sunarak daha biiyiik sayidaki bireyler iizerinde
uygulanmasi igin yol gosterici olacaktir. Calismanin baslica sinirhiligi az sayida uygulayic
tizerinde denenmesi ve kontrollii 6grenme ortamlar1 ve siiregleri iizerinde uygulanmamis
olmasidir. Bu calismada sadece on dort gonillii katilimar iizerinde uygulanan sistemin
bicimsel 0grenme, yar1 bicimsel 6grenme ve bicimsel olmayan 0grenme deneyimleri igin
ozellestirilerek, ozellikle uzaktan Ogretim goren Ogrenciler olmak {izere daha ¢ok sayida
katilmcr tizerinde uygulanmasiyla siirecin daha ayrintih degerlendirilmesi miimkiin
olabilecektir.

Bu arastirmada kullanilan M-Levels2 zamansal masaiistii arama motoru yazilimlar1 ve
uygulama siireci heniiz bir prototip diizeyindedir. S6z konusu yazilimlarin birer ticari tiriin
kalitesi ve giivenilirligine sahip kilacak sekilde tasarimi i¢in arastirmanin gergeklestirildigi
iiniversitenin teknoloji transfer ofisinin destegiyle ayr1 bir girisim projesi planlanmalidir.

Ogrenme deneyimlerinin yakalanmasi ve deneyimlere erisilebilmesi olanagmin sundugu ve
onceki boliimiinde Ozetlenen firsatlarin denenebilmesi amaciyla deneysel arastirmalarin
yapilmas: gerekmektedir. Boylece, sanal ortamdaki 6grenme deneyimlerini yakalama ve
deneyimlere erisme olanag ile 6grenme deneyimlerini animsama; ge¢mis, gilincel ve gelecege
ait deneyimleri yansitma; 6grenme deneyimlerine ait kisisel bilgi taban1 olusturma; yansitict
ogrenmeyi gerceklestirme ve 0grenme deneyimleri {izerinde iistbilissel diizenleme yapma
stireclerini uygulayabilmek ve etkilerini gozleyebilmek miimkiin olabilecektir.

Ogrenme deneyimleri yonetimi yaklagimini 6neren Mutlu ve arkadaslari (2018), yakalanan
deneyimlerin elle yorumlanmasi, tanimlanmasi, anlamlandirilmasi ve yonetilmesi amaciyla
ayrintili bir cerceve gelistirmislerdir. Bu gergevenin uygulanmasinda insan giictine ihtiyag
birakmayacak oOlgiide yapay zekd desteginin saglanmasiyla gelismis kisisel Ogrenme
yardimailarinin  gelistirilmesinin 6nii agilabilecektir. Bu rapordaki ¢alisma bu siirecin ilk
asamasi olan deneyimlerin yakalanmasi, kendiliginden indekslenmesi ve animsanan birkag
anahtar sozciikle yeniden erisilebilmesinin uygulanabilirligini gostermistir.

Uygulanan teknolojinin Ogrenenler {iizerinde olumsuz etkilere neden olabilecegi de
gorilmektedir. Bunlarin baghcalari, yetersiz veri giivenliginden kaynaklanabilecek
mahremiyet sorunlari, kisisel deneyimlerin is ortami vb. kigisel olmayan ortamlarda yeterli
glivenilirlikle nasil yakalanabilecegi, yakalanan deneyimlerine yasam boyu Ogrenme
kapsaminda uzun stireyle erisiminin siirdiiriilebilmesi ve verilerin korunabilmesine yonelik
endiselerdir.
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Ek.1 Goriisme Sorularn
Ekran goriintiisii yakalama ve goriintiiler iizerinde arama yapma uygulamasi

Arastirma Sorusu

Bireyler ekran goriintiilerini yakalama ve goriintiiler {izerinde arama yapma siirecini nasil
degerlendirmektedirler?

Tarih: Saat: Yer:
Goriigsmeci: Katilimer:
Giris

Merhaba,

Bu goriisme gectigimiz haftalarda gerceklestirdiginiz, “ekran goriintiisii yakalama ve ekran goriintiileri
tizerinde arama yapma” uygulamasiyla ilgili deneyimlerinizi gézden gecirmek ve diisiincelerinizi
o6grenmek amaciyla diizenlenmistir.

Bu goriisme siirecinde sdyleyeceklerinizin tiimii gizlidir. Bu bilgileri arastirmacilarin disinda herhangi
bir kimsenin gormesi miimkiin degildir. Arastirma sonuglar1 yazilirken goriisme yapilan bireylerin
isimleri rapora yansitilmayacaktur.

Baglamadan 6nce, bu sdylediklerimle ilgili belirtmek istediginiz bir diisiince ya da sormak istediginiz
bir soru var m1?

Goriigsmeyi izin verirseniz videoya kaydetmek istiyorum. Bunun sizce bir sakincasi var mi1?

Bu goriismenin 30 ile 60 dakika arast siirecegini tahmin ediyorum. Izin verirseniz sorulara baglamak
istiyorum.

Goriisme Sorulari:
Neler yaptin? (Degisik kullanim bigimlerini kegfetme)

e (S801) Uygulamanin bu agamasinda neler yaptigmizi ayrintiya girmeden birkag climle ile
Ozetleyebilir misin?
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* (502) Yakaladigimiz ekran goriintiileri arasinda size ilging gelenler (hatirlamadiginiz, sira disi, farkh
vb.) hangileriydi?

* (S03) Istenmeyen ekran goriintiisii yakalamalar1 neler?
* (504) Gereksiz oldugunu diisiindiigiiniiz ekran goriintiisii yakalamalar1 neler?
* (S05) “lyi ki yakalanmigim” diyebileceginiz ekran gériintiileri genellikle hangi deneyimlerinize ait?

* (S06) Ge¢mis ekran goriintiileri tizerinde ortalama giinde kag kez arama yaptiniz? Hangi amaclarla
arama yaptimiz?

* (507) Anahtar sozciiklerle erismek istediginiz ama erisemediginiz goriintiiler genellikle hangi
deneyimlerinize ait?

Etkenler ve etkiler neler?
* Zorluklar: ve kolayliklar: (etkenler) nelerdir?

o (S31) Ekran goriintiisii yakalama ve goriintiiler tizerinde arama esnasinda karsilastiginiz zorluklar /
sorunlar / engeller / nelerdir? (kendinizle ilgili, araglar ve siiregle ilgili (yakalama, aktarma, indeksleme,
arama), cevreyle ilgili, deneyimlerle ilgili)

0 (S32) Ekran goriintiisii yakalama ve goriintiiler iizerinde arama yapma esnasinda karsilastiginiz
kolayliklar / ¢oziimler / destekler / nelerdir? (kendinizle ilgili, araglar ve siiregle ilgili (yakalama,
aktarma, indeksleme, arama), ¢evreyle ilgili, deneyimlerle ilgili)

¢ Olumlu ve olumsuz etkileri nelerdir?

0 (S33) Ekran goriintiisii yakalamanin ve goriintiilere erismenin sizin ve ¢evreniz {izerinizdeki olumlu
etkileri nelerdir?

0 (S34) Ekran goriintiisii yakalamanin ve goriintiilere erismenin sizin ve ¢evreniz {izerinizdeki
olumsuz etkileri nelerdir?

Diisiinceleriniz ne? (Ogrenme deneyimleri yonetimi yaklasimunin degerlendirilmesi). Diisiinceler, yorumlar,
bakis agilari, zihinsel algilar, duygular, tutumlar, inanglar, tepkiler...

* (561) Daha 6nce bir cihazla giinlitk yasaminiza ait diizenli bir kayit olusturdunuz mu? Yonteminiz
neydi?

* (562) Ekran goriintiilerini yakalamak ne isinize yarayacak?

* (563) Ekran goriintiilerini yakalamak yasanan deneyimlere (etkinliklere ya da olaylara) tekrar
erismede ne derece etkili? Birden (etkisiz) bese (¢ok etkili) kadar bir deger seginiz.

* (S64) Eger goriintiisiinii yakalamasaydiniz bir daha hatirlayamayacaginiz deneyimler neler? Sizi en
cok etkileyen 6rnegi verir misin?

* (S65) Ekran goriintiilerinin yakalanmasi ve bu goriintiilere anahtar sozciiklerle erigilebilmesi sizde
nasil bir etki yaratiyor? (Sizce nasil bir deneyim?)

* (566) Bilgisayarda gerceklestirilen etkinliklere ve yasanan olaylara tekrar erisebilmek icin ekran
goriintiilerini yakalamak gerekli mi?

* (567) Bilgisayarda gerceklestirilen etkinliklere ve yasanan olaylara tekrar erisebilmek i¢in ekran
goriintiilerini yakalamak yeterli mi?

GOriismemiz sona ermistir.

Tesekkiir ederim.
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